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Al KOMPASSET - ARBEJDSARK

Find jeres forste quick win

Fire skridt fra idé til ferste gevinst. Scet 90 minutter af med ledergruppen eller hele firmaet, hvis | er f&, og udfyld
arket sammen.

VIRKSOMHED DATO DELTAGERE

0 Kortkeg Hvilke opgaver stjceler tid hos jer? Toenk: gentagne, regelbaserede, mange personer.

# Opgave, der stjceler tid Hvem laver den? Personer Timer pr. uge

A

mIolO|®

Tip: Find opgaverne med de seks spargsmal pd side 3, og regn dem om til kroner pé side 2.

e Prioritér o Stresstest Jeres bedste quick win

STRATEGISKE QUICK WINS JA ? NEJ

SATSNIN?ER Hoj veerdi, let at FORSTA OPGAVEN

Hej veerdi, kroever gennemfgre. Start her! 1 Ved vi, hvad opgaven gér ud pd, og skalden [] [ []

mere. Planiceg. overhovedet Igses?

PARKER SMA GEVINSTER 2 Findes de ngdvendige data, ogerdegode [ [ [
?

Lav veerdi og sveer at Overlad dem til nok:

gennemfare. Parkér medarbejderne inden 3 Ved vi, hvad den koster i dag, i tid, pengeog [1 [ [

opgaven. for rammerne. fejl?

VZRDI: timer x personer - foerre fejl - effekt for kunder og VURDER LOSNINGEN

omscetning 4 Kan Al gere den nemmere, hurtigere eller O O ad
GENNEMFQRBARHED: data findes - gentagen og bedre?
regelbaseret - fejl kan fanges - kiar ejer 5 Ved vi, hvordan lgsningen skal fungere i O O ad
praksis?
6 Kan vi scette tal p& gevinsten, timer, kroner [0 O O
og kvalitet?
BESLUT NASTE SKRIDT
7 Kender vi prisen, og hvorndr den er tjent O O ad
hjem?
8 Ved vi, hvilke fejl og risici vi kan acceptere?  [] [] [
9 Ved vi, hvad der afger, om vi fortscetter? O d g

Spergsmdl markeret med ? skal pd opgavelisten. Giv hvert
spargsmal en ejer og en dato. Et nej til 1, 2 eller 8 betyder, at opgaven
krcever afklaring for en pilot.

° Pilotér 30 dage.En ejer. Et mdl. Stop eller skalér.

UGE O UGE1 UGE 2-3 UGE 4

Mal tidsforbruget pé 10 Scet lgsningen op Ker i drift, og log tid og fejl Mdl igen, og veelg noeste
opgaver for start skridt

VORES QUICK WIN EJER (NAVN)

START - SLUT (30 DAGE) DET MALER VI

I DAG —» MAL OM 30 DAGE STOP/GO-KRITERIUM
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Al KOMPASSET - FRA KOMPAS TIL BRIEF

Fra kompas til brief

Regn gevinsten ud, og saml svarene i et brief, som en udvikler eller leverander kan give et proecist tilbud pd. | kan
ogsd bruge briefet som grundlag for selv at bygge lgsningen.

° Regn gevinsten ud Brug tallene fra skridt 1 og stresstestens spergsmdl 3, 6 og 7.

TID I DAG x x x x 46 uger + 60 =

min. pr. gang gange pr. uge personer timer pr. ar

GEVINST x x X =

timer pr. ar % | forventer at spare kr. pr. time kr. pr. &r

TJENT HJEM ( + )+ =

engangspris drift i 12 mdr. gevinst pr. md. mdneder

EKSEMPEL 20 min x 15 gange x 3 personer x 46 + 60 = 690 timer - 690 x 50 % x 550 kr. = 189.750 kr. om dret - (40.000 + 12.000) =+
15.800 = 3,3 mdr.
Brug en timesats inkl. overhead. 46 uger svarer omtrent til et arbejdsér uden ferie og helligdage. Gevinst pr. md. = kr. pr. &r + 12.

e Skriv briefet Notér stikord her, og skriv det feerdige brief pd hejst to sider.

1 Problemetién scetning SKRIDT 1 2 Sadangerviidag SPM. 3
»Vibruger _ _ timer om ugen pé at ..« Trinene, antal pr. uge, tid pr. gang og typiske fejl.

3 Succeser.. SKRIDT 4 4 Brugere og ejer SKRIDT 4
Mdlbart: tid, fejl og en dato for, hvorndr det kerer. Hvem bruger lgsningen, og hvem siger ja eller

nej?

5 Data SPM. 2 6 Systemer SPM. 5
Kilder, format og mcengde. Persondata? Gran, gul Hvad skal lzsningen Icese fra og skrive til?
eller red?

7 Menneskelig kontrol SPM. 8 8 Testeksempler med facit SPM. 2
Hvor skal et menneske altid godkende? Hvad sker 30-50 anonymiserede eksempler med det rigtige
der ved tvivl? svar.

9 Sikkerhed og jura Al POLITIK 10 Zkonomi og drift SPM. 7
Databehandleraftale - data i EU - treenes der pd Budget - pris pr. mdned - ejerskab til kode og
vores data? - hgjrisiko efter Al forordningen? prompts - ophgr og overdragelse.

Sporg altid leverandoren Undga de klassiske fejl
v Kan | teste pd vores eksempler, far vi skriver kontrakt? x  Beskriv det konkrete problem og den gnskede effekt, for |

bestiller en lgsning.

x Mal udgangspunktet, sé | kan vurdere béde tilbud og
resultat.

% Aftal, hvilke fejl | kan leve med, og hvem der fanger dem.
x  Planloeg driften: Hvem ejer lgsningen, ndr den er bygget?

v" Hvad koster det ved vores volumen og ved det dobbelte?
v Hvor behandles vores data, og troenes der pé& dem?
v Hvem retter lzsningen, ndr noget cendrer sig?
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NAR KOMPASSET ER UDFYLDT

10 ting | kan gore de naeste 90 dage

DENNE UGE INDEN FOR 30 DAGE INDEN FOR 90 DAGE

01 Udpeg én Alansvarligiledelsen 04 Godkend jeres Al veerktgjer, og 08 Treen alle medarbejdere,

med navn og mandat luk for skygge Al ledelsen forst
02 Sperg medarbejderne, hvilke Al 05  Skriv jeres Al politik pd én side 09 Giv en udvikler eller nysgerrig
veerktojer de bruger kollega en ny mission: Byg jeres
06 Kor Al kompasset med forste agent
03  Brug selv Al synligt hver dag ledergruppen, og find tre quick
wins 10 Forteel kunderne jeres egen Al
historie

07 Start én pilot med én ejer, ét
mal og 30 dage

Ledelsestjekket - 5 x ja/nej Al politik pd én side - 6 overskrifter
1 Harvi én navngiven ejer af Al i JAe  NEJo 1 Formadl - hvorfor bruger vi Al, og hvad vil vi opnd?
ledelsen?

2 Veerktgjer - hvilke Izsninger er godkendt?

2 Ved dlle, hvilke Al veerktojer og datade JA=  NEJ o

md bruge? 3 Data - gren, gul, red: hvad mdé deles hvor?
3 Har alle, ogsd ledelsen, faet Al troening JAo  NEJo 4 Kontrol - hvor skal et menneske altid godkende?
idar?
5 Kompetencer - hvilken treening fér alle?
4 Harvién Al lgsning i drift, hvor vimdler JA©  NEJo
veerdien? 6 Kontakt - hvem sparger man, og hvordan meldes

fejl?

5 Kan vifortcelle kunderne, hvordan vi JAo  NEJo
selv bruger Al?

Find tidsroverne - 6 spergsmail til skridt1
Stil dem til dem, der laver arbejdet, og inddrag ledelsen. De bedste kandidater viser sig ofte som konkrete irritationer i hverdagen.

Tidsdagbogen Irritationslisten Kopiér og indscet

Hvilke tre opgaver fgltes mest som Hvad laver du i hdnden, som du Hvor flytter du data fra ét system til

spild i dag? héber, ingen opdager? et andet?

Fem dage i treek. Et cirka-tal er nok. Det, der irriterer, er tit gentaget og Ofte en god kandidat, ogs& med enkel
regelbaseret. teknologi.

Praktikanten Fejljagten Skygge Al

Hvad ville du give en dygtig Hvor laver vi de samme fejl igen og Hvilke Al veerktajer bruger du

praktikant i en uge? igen? allerede, og til hvad?

Kan det forklares pd én side, kan det Feerre fejl er ogsé veerdi og ofte Sperg anonymt. Svarene viser, hvad

ofte beskrives for en Al lgsning. nemme at mdle. der allerede virker.

Veelg én opgave. Giv den en ejer. Start pd mandag. hverdagsai.dk
info@hverdagsai.dk
30 205 225

Har | udfyldt kompasset og vil have hjcelp til at bygge lesningen? Skriv eller ring, sé tager
vi den derfra.
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